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1 Introduction

Nous vous remercions d’avoir choisi le logiciel « Entrainement des livrets ».

L'apprentissage des livrets nécessite un entrainement systématique afin que les réponses viennent de
maniere spontanée. La pratique a montré que |'utilisation réguliére de ce logiciel permet de réaliser de
grands progrés comme en témoignent les remarques dans les bulletins scolaires des enfants.

Prenez le temps de lire ce document, vous y trouverez quelques informations importantes, en particulier
dans le chapitre installation (a lire avant d’installer le logiciel !).

Nous vous souhaitons de trés bons entrainements.

&

Iboux

2 Remarque du développeur

Ce logiciel a été développé dans les années 2000 pour des besoins personnels, soit I'apprentissage du
langage Visual Basic 6 (VB6), et 'apprentissage des livrets pour les enfants. Son développement n’a pas été
poursuivi.

Ayant décidé de le reprendre et de le finaliser, la conversion du programme en langage VB.NET aurait
nécessité plusieurs étapes et probablement de nombreuses embulches. N'ayant pas d’utilité pour VB.NET
en dehors de ce projet, j'ai décidé de procéder a une adaptation du programme aux environnements
actuels en restant en VB6. Le logiciel fonctionne sur la plupart des ordinateurs utilisant Windows XP ou
7 (32 et 64 bits). Consulter les limites connues dans le chapitre « Installation ».

L’utilisation du logiciel "Entrainement des livrets" est soumise a une licence, mais la licence est gratuite.
Voici les raisons principales de ce choix :

e Le fait de demander une licence permet de savoir si ce programme est utilisé et correspond
actuellement a un besoin réel. Cela permettra d’évaluer s’il sera judicieux de le développer dans un
autre langage et d’y ajouter de nouvelles fonctions. Toute aide sera d’ailleurs la bienvenue.

e Lalicence est gratuite car cette version ne va pas évoluer dans sa version VB6.

JDRt) e
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3 Installation

3.1 Environnements et limites connues

Le logiciel a été testé dans les environnements suivants :
e Windows XP (Service pack 3)
e Windows 7 (32 & 64 bits, service Pack 1)

Si vous avez déja installé une autre version du logiciel « Entrainement des livrets » sur votre ordinateur,
désinstaller-la avant ! Consulter le chapitre « Désinstaller le logiciel ».

L’installation du logiciel et son premier lancement doivent étre faits avec les droits d’administrateurs, ce
qui est les cas de la majorité des ordinateurs personnels. Si nécessaire, demandez ces droits a votre
responsable systeme.

L'utilisation du logiciel nécessite d’avoir les droits de lecture/écriture pour le dossier contenant le
programme (c:\Program Files\livrets)

Ne pas changer les dossiers par défauts utilisés par le programme.

3.2 Résolution d’écran

Le logiciel est prévu pour une résolution d’écran d’au moins 1024 x 768 pixels et la taille du texte standard
soit :

e Windows XP => Echelle par défaut (96 ppp)
(Panneau de configuration ... optimiser I'affichage ... changer la taille du texte et des icbnes)
e Windows 7 => Taille du texte petite — 100%

(Panneau de configuration ... modifier la résolution d’écran ... rendre le texte et d’autres éléments plus
petits ou plus grands)

Si la taille du texte est plus grande, la résolution d’écran doit étre supérieure a 1024 x 768 pixels.

3.3 Désinstaller le logiciel

Sélectionner « Panneau de configuration...désinstaller un logiciel et sélectionner Livrets ».

JDRt) e
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3.4 Fichiers nécessaires pour l'installation

Copiez le dossier compressé nommé « Livrets V2.0.zip » sur votre bureau. Décompressez-le (Clic Droit ...
Extraire tout). Le dossier décompressé contient au minimum les fichiers suivants :

B 0 O T
. . | » Livrets V2.0 » - Rechercherdans:.. 0O

Organiser Inclure dans la bibliothéque Partager avec v Graver Nouveau dossier 8= ~ M 0

-

. Favoris Nom Modifié le Type Taille

Bl Bureau &l Livrets.CAB 23.03.2011 11:31 Fichier CAB 3794 Ko
":.j‘ Emplacements récents ﬂu setup.exe 10.03.2004 00:00 Application 140 Ko
& Téléchargements | SETUP.LST 23.03.2011 11:31 Fichier LST 6 Ko

4 Biblicthéques

3.5 Installation

Pour l'installation, vous devez étre logué en tant qu’administrateur. Cela est normalement le cas si vous
utiliser un ordinateur privé. Fermer les applications en cours.

Double-cliquer sur le fichier « setup.exe ».

g Programme d'installation de Livrets V2.0,
=

Pr‘esser OK Linstallation ne peut pas installer les fichiers systéme ou mettre 4 jour les
fichiers partagés s'ils sont utilisés. Avant de poursuivre, fermez toutes les
applications en cours.

Commencez linstalation en diquant sur le bouton d-dessous.

Cliquer sur s

Cliguez sur ce bouton pour installer le logiciel Livrets V2.0 dans le dossier de

ATTENTION, ne pas changer de dossier !

Dossier:
‘ C:\Program Files\Livrets)

" Fichier de destination:
C:\Windows\System32MSAdoDc. ocx
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Si, en cours d’installation, un message indique que votre systéme x|
. . L. , Un Fichier de copie n'est pas plus récent que celui de votre

contient un fichier plus récent, conservez-le (OUI). it T o recarevar A S cvESe S ek ¥ o s,

Mom de fichier: ‘C:\WINDOWSisystem32iexpsry.dl'
Description: “isual Basic for Applications Runtime - Expression
Service

Wotre version: '6.0.72.9590"
Voulez-vous conserver ce fichier?

Lo = |

L'installation de Livrets V2.0 a réussi.

L'installation est terminée.

Lancer directement I’application. Dans la barre des taches de Windows, -
: ) - ) Livrets
cliquer sur Démarrer ... Tous les programmes et sélectionner Livrets

Aprés le lancement vous obtenez le message
suivant :

Bienvenue dans le logiciel d'entrainement des livrets. Toutes les
fonctions sont utilisables dans cette version de démonstration valable
durant 60 jours.

Pensez a demander votre numéro de licence suffisamment tot !
Consulter les informations sous LICENCE.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir lors de vos entrainements.

www.lbouX.ch
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. | j ) - N i S
programme dans sa version de ﬁ_ Enfra?nemenf de.s‘ /IVI"ET.S' Ib*’;’u

démonstration durant 60 jours.

Vous pouvez des lors utiliser le [Xemeiie

Multiplicateur  © 1-10 & 1-12 Tirage aléatoire ¥

Consulter le chapitre « Licence »
3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

) .
pour plus d’informations. i

Sélectionner un ou plusieurs livrets a exercer puis cliquer sur < S'entrainer >

Dés maintenant, vous pouvez Nouveau calcul ‘ Tester la réponse ‘ Donner |a réponse | S'entrainer |

Version de ¢ i Lﬂm
: 22.06.2011 uitter |

utiliser le programme en étant

a‘@

Raz Enregistrer

logué sous un autre utilisateur. = (1) ‘ &
Licence Aide Consulter

Veuillez toutefois noter les

points suivants :

e |'utilisateur doit disposer des droits de lecture/écriture pour le dossier contenant le programme
(c:\Program Files\livrets). Si cela n’est pas le cas, un message d’erreur sera affiché et I'application ne
fonctionnera pas.

e |l est possible que le raccourci « Livrets » ne soit

pas présent dans le menu « Démarrer ». Dans ce

, . Pour quel élément souhaitez-vous créer un raccourci 7
cas créez un raccourci sur le programme
« livrets.exe » contenu dans le dossier c:\Program e B e e
FileS\IinetS. Entrez I'emplacement de F'élément :

Pagcourir...

Pour cela, avec la souris, pointez un endroit RO
«vide » sur le bureau, puis clic droit, Nouveau
...Raccourci.
Cliquer sur Parcourir et sélectionner Ordinateur ...

(C:) ... Programmes (ou Programs Files) ... Livrets et

sélectionner le fichier livrets.exe.
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4 Licence

Aprés l'installation, vous pouvez utiliser le programme en version de démonstration durant 60 jours. Cette
version offre toutes les fonctionnalités du programme « Entrainement des livrets ». Au-dela des 60 jours,
vous pouvez utiliser une version libre du logiciel. Elle permet de s’entrainer, mais plus d’afficher et
d’enregistrer les résultats obtenus. Vous pouvez acquérir a tout moment le numéro de licence pour
transformer la version de démonstration ou libre en version enregistrée. Ce numéro de licence est fourni
gratuitement.

4.1 Procédure pour obtenir le numéro de licence

Demandez, suffisamment t6t, votre numéro de licence. Pour cela, envoyer un courriel a info@iboux.ch en
indiquant votre nom, prénom et nom de la localité. Un numéro de licence, utilisable avec ces informations,
vous sera alors envoyé.

4.2 Procédure pour enregistrer le logiciel

Apreés avoir regu votre numéro de licence, cliquer sur « Licence ». Vous obtenez la fenétre suivante :

Entrainement des livrets - V2.01

Version de démonstration
Echéance : 22.05.2011

L'utilisation de ce logiciel est soumise & une licence. Vous avez les possibilités suivantes -

Version de démonstration Cette version permet d'essayer librement le logiciel complet durant une période de 60 jours.
Elle peut étre installée sur plusieurs ordinateurs et vous pouvez la distribuer librement mais gratuitement 4 d'autres personnes.

Version libre Une fois la période d'essai échue, vous pouvez continuer & utiliser une version libre du logiciel. Elle ne contient plus dinformations
concemant les résultats obtenus.

Vous pouvez obtenir a tout moment le numéro de licence pour transformer la version de démonstration ou libre en version enregistrée.

Version enregistrée Pour utiliser le logiciel complet, sans limite dans le temps, vous devez obtenir un numéro de licence. |l est strictement personnel et
permet d'utiliser le logiciel “Entrainement des livrets” sur votre ordinateur.

Pour obtenir votre numeéro de licence, envoyez un courriel 3 info@iboux.ch en indiguant votre NOM, PRENOM et LOCALITE.

Consultez le site www.iboux.ch pour obtenir plus dinformations concernant les conditions.

N'hésitez pas a nous contacter si vous découvrez des erreurs, avez des suggestions pour améliorer ce logiciel ou désirez faire part de votre expérience concernant
son utilisation. Merci.

Aucune garantie n'est donnée concemant les dommages directs ou indirects provoqués par linstallation et lutilisation de ce logiciel.

www.iboux.ch - Courriel : info@iboux.ch
b 7 o

Sojutions chouecees © 1999-2011 Vfgnes 12, CH - 2074 Marin Enregistrer le logiciel Fermer
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Cliquer sur « Enregistrer le logiciel » et mommrmme wmm o T

répondez « Oui » au message qui vous . . ..
P ged Gestion de /a licence du logiciel

propose de créer ou modifier les

données d’enregistrement.  Vous

Nom et prénom : [iboux (masamun 30 caractéres)
obtenez alors la fenétre suivante.
Localité : [M arin (masimun 20 caractéres)
Numéro de licence : [LP?GTBQSZFJ (11 caractéres)
Utiliser les données recues pour votre
licence et recopiez-les exactement
dans |es Champs prévus. Enregistrer le logiciel Version de démonstration

Puis cliquer sur « Enregistrer le logiciel ». Patientez quelques secondes, votre logiciel est maintenant
enregistré.

Informations

Entrainement des livvets - V2.01

((&]®
Licence n® LP76TB932FJ accordée a: :

IBOUX, MARIN

[ entrainement des livrets - Version201 - €

Fermer la fenétre

& Entrainement des livrets

prlnC|pa|e du Multiplicateur ~ © 1-10 & 1-12 Tirage aléatoire ¥
programme.

« Licence » pour Ibg?(j'

Solutions cho uecees

revenir a la fenétre

3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

r L r r r r r r r r r

Sélectionner un ou plusieurs livrets a exercer puis cliquer sur < S'entrainer >

Nouveau calcul Tester la réponse Donner la réponse | S'entrainer

IBOUX
MARIN
Licence n® LP76 TB932FJ

=) i g @ @

Licence Aide Consulter Raz Enregistrer
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5 Utilisation du logiciel

5.1 Quelques conseils

Seul un entrailnement fréquent des livrets permet d’obtenir des réponses spontanées et rapides. Cela
demande une grande attention de la part de I'enfant. C’'est donc volontairement que le logiciel contient
peu d’animations.

Il sera plus efficace en respectant quelques régles :
e Utiliser le logiciel régulierement et peu de temps a la fois.

e Fixer des objectifs clairs a I'enfant. Par exemple répondre a 100 questions sur les livrets du 3, 6, et 7
avec moins de 5 fautes.

e laisser 'enfant répondre seul aux questions.

e Vérifier et analyser les résultats que I'enfant a obtenus. Lui indiquer les corrections a apporter, par
exemple exercer particulierement le livret du 7. Cela immédiatement ou au prochain entrainement.

.

-~ Vous pouvez indiquer les objectifs a atteindre pour la journée ou la semaine et vérifier les
résultats obtenus une fois ce délai écoulé. Votre enfant sera heureux d’avoir la responsabilité de

son entrafhement.

5.2 Sélection des livrets a entrainer et des options

Apres avoir lancé le logiciel vous pouvez sélectionner les livrets a entrainer, ici 3, 6, et 7. Choisissez
également les options :

o Multiplicateur "X Entraivement des furets - Version 201 e .

1 a 10 posera des questions </ A ¢ :
po: a & Entrainement des livrets Ibau
delx..al0x.. e e l
1 é 12 posera dES questions Multiplicateur  © 1-10 & 1-12 Tirage aléatoire
delx..al2x.. 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
I W (¥ r 1= W i r I r =

e Tirage aléatoire
Si cette case est cochée, les
guestions posées sont dans
un ordre aléatoire, par
exemple4x3,8x6,2x3, Sélectionner un ou plusieurs livrets a exercer puis cliquer sur < S'entrainer >
9x7,etc..
S| e”e n;est paS COChée, Ie Mouveau calcul ‘ Tester la réponse ‘ Donner la reponse | " S'entrainer
tlrtage s’effectue dans I'ordre ~ o a 2 ‘ @ Version de démonstration -
soit 1 X 3; 2 X 3; e 1 X 61 2 X 61 Licence Aide Consulter Raz Enregistrer Eché . 22052011 Quitter

etc. ...
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5.3 Mode « Calculs »

Pour entrer dans le mode « Calculs », presser la touche « S’entrainer ». Pour cela, un livret au minimum
doit étre sélectionné.

Ce mode permet I’entrainement des livrets.

vrets -\ 41 - € lboud onl

Afin d’étre efficace, ce mode est prévu

pour une utilisation a I'aide du clavier. & Entrainement des livrets
Pensez a activer le pavé numérique du

au |

Multiplicateur © 1-10 ¢ 1-12 Tirage aléatoire ¥

clavier (Num Lock) si vous en avez un.
2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

r F r r F F | o3 r r I3 i=

L'utilisation a l'aide de la souris est
également possible.

Pour sortir du mode « Calculs », presser
sur « Interrompre ».

I Nouveau calcul | Tester la réponse | Donner la réponse | Interrompre ‘

- Version de démonstration
0| & a

Licence | Aide Consuller

-
Raz Envegistrer : 22.06.2011 Suitter

5.4 S’entrainer

Dans le mode « Calcul », cliquer sur la touche Enter du clavier, cela simule une pression sur la touche
« Nouveau calcul » et propose un calcul, le curseur est positionné automatiquement pour saisir la réponse.

Eﬁlﬂhﬂuﬂlm " v 1 ey <
./ .
Le temps écoulé est affiché. @ Entrainement des livrets Ib@X
\ Multiplicateur € 1-10 & 1-12 Tirage aléatoire F
\

2 3 4 5 6 7T 8 9 10 11 12 Total

[ =

MNombre de questions
OK au 1er essai
Temps 1er essai

OK 2éme essaiou +
Réponse fournie

_ \ B
6 x6 = Z
Nouveau calcul | [ Tester la réponse Donner la réponse ‘ Interrompre |

: Version de démonstration
o 2\ C]
Aide + 22,06.2011 Quitter

Consulter Raz

Licence Enregistrer
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Saisir la réponse et presser Enter (Tester [Xoummrmiasis s

la réponse).

Une nouvelle pression sur Enter lance un
nouveau calcul

Si la réponse donnée est fausse, le
programme l'indique et la sélectionne en
bleu.

Vous n’avez pas besoin d’effacer le

résultat erroné, il suffit de saisir la

nouvelle réponse, ici 60 puis Enter.

& Entraimement des livrets

©@ IhouX 2011

foauX

Multiplicateur  © 1-10 # 1-12

Tirage aléatoire. F

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 Total
r (= r r =3 F [ r r [ I
Nombre de questions 1 1
OK au 1er essai 1
Temps 1er essai 39 39
OK 2éme essai ou +
Réponse fournie
= oo ”
6 x 6 =36 Genial 3
Essais) 1
Nouveau calcul Tester la réponse | Donner la réponse | Interrompre |
= Version de démonstration
5 i = 3 (2]
Licence Mide Consulter Raz Enregistrer : 22.05.2011 Quatter

X

& Entraimement des livrets

Ibauyy

Multiplicateur ¢ 1-10 # 1-12

Tirage aléatoire F

& Entrainement des livrets

2 6 7 8 9 10 11 12 Total
;] F {7 ol F F i i) I {7 r
Nombre de questions 1 1
OK au 1er essai 1 1
Temps 1er essai 39 39
OK 2éme essaiou +
Réponse fournie
Essaks) . 1
Nouveau caleul ‘ | Tester la réponse Donner la réponse | Interrompre |
= Version de démonstration
5| @| a| © &
Licence Aide Consulter Raz Enregistrer : 22.05.2011 Quitter
E&nﬁu e~ Verson 201 2 & Toook 1o%-2011]

JbauX |

Solurtions choverces

Multiplicateur c1-10 * 1-12

Tirage aléatoire F

2 3 4 5 6 T 8 9 10 11 12 Total

i F r r F F | r r i =
Nombre de questions 2 2
OK au 1er essai 1 1
Temps 1er essai 3.9 3.9
OK 2éme essaiou + 1 1
Réponse foumie

10 x 6 = |60 Réussi
Essadn) - 2
I Nouveau calcul ‘ Tester la réponse | Denner la réponse { Interrompre |
- = Version de démonstration
) (1) &= 8 H
Licence Alde Consulter Ra Enregistrer - 22052011 Quitter




Entrainement des livrets

(®®)

Mode demploi - Page 13

Aprés 3 réponses fausses, le bouton
« Donner la réponse » devient actif. Une
pression sur ce bouton ou sur Enter fourni
la réponse correcte.

Une nouvelle pression sur Enter lance un
nouveau calcul.

5.5 Affichage des résultats

affiche directement,
chaque livret et pour I'ensemble des
livrets (Total) :

Le logiciel pour

e Le nombre de questions posées.

e Le nombre de réponses trouvées au
1% essai.

er

e Le temps moyen effectué pour le 1
essai

e Le nombre de réponses trouvées au
2°™ essai ou plus

e Le nombre de réponses fournies par

le logiciel.

X Envaivement des firets - U

©@ IhouX 2011

e ——

’ ey < )
A .
&8 Entraimement des livrets Ibaux
Multiplicateur ¢ 1-10 ¢ 1-12 Tirage aléatoire. F
2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 Toftal
ik} F m IS F F [} i r ) Ik
Nembre de questions 1 2 3
OK au 1er essai 1 1
Temps Ter essai 39 3.9
OK 2éme essai ou + 1 1
Réponse fournie | 1
6 x 3 =|18 Réponse!
Essais): 3
Nouveau calcul | Tester la réponse | Donner la réponse | Interrompre I
3 0 & s Version de démonstration &
Licence Aide | Consuller Raz Enregistrer : 22052011 Quitter
1 Ertaivement des s~ Verson 901 - € foouX 1695-2011 el
k
7 - bouX
& Entrainement des livrets Ibauy
Multiplicateur ¢ 1-10 * 1-12 Tirage aléatoire F
3 6 7 8 9 10 11 12 Total
5} = r r (] ] & r r ([ r
Nombre de questions 19 17 14 50
OK au ler essai 17 15 9 41
Temps 1er essai 26 42 88 45
OK 2éme essai ou + 1 fi 4 8
Réponse fournie 1 1 1 3
5 .
4 x 3 =|12 Tres bien 1
Essalfs) 1
| Nouveau calcul Tester la réponse | Donner la réponse | Interrompre |
0 & = Version de démonstration m
Licence Alde Consulter Raz Enregistrer : 22.05.2011 Quitter
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5.6 Enregistrer ou remettre les résultats a zéro

Le mode « Calculs » peut étre interrompu

a

tout moment en pressant sur

« Interrompre ».

Vous pouvez ensuite :

Enregistrer les résultats afin de les
consulter plus tard. L’affichage est
ensuite remis a zéro. Un message
vous demande de confirmer votre

choix.

Remettre les résultats a zéro (Raz).
Un message vous demande de
confirmer votre choix.

Consulter les résultats enregistrés de vos séances d’entrainement.

©@ IhouX 2011

! Entrainement des livets -
& Entrainement des livrets Ibay,
Souut
Multiplicateur ~ © 1-10 & 1-12 Tirage aléatoire
2 3 4 5 6 T 8 9 10 11 12 Total
r " r r ~ w r r r r r
Nombre de questions 18 17 14 50
OK au 1er essai 17 15 9 41
Temps 1er essai 28 42 88 45
OK 2éme essai ou + 1 1 4 6
Réponse fournie 1 1 1 3
Nouveau calcul | Tester la réponse | Donner la réponse | S'entrainer |
g 0 @ ﬁ ‘ @ Version de démonstration
Licence Aide Consutter Raz Enregistrer : 22.05.2011 Quitter

Reprendre I'entrailnement (S’entrainer). Si vous désirez modifier le choix des livrets ou une option

(multiplicateur, tirage aléatoire), il vous faut tout d’abord enregistrer ou effacer (Raz) votre séance

actuelle.

Quitter le programme. Un message vous indique si les résultats n’ont pas étés enregistrés.

5.7 Consulter et supprimer les résultats enregistrés

Sélectionner, dans la liste, les l
résultats que vous désirez ||
consulter.

e
Entrainement du 23.03.2011 16:38:42 ()

Multiplicateur €110 ¢ 112 Aléatoire
2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 Total
Nombre de questions 19 17 14 50
QK au 1er essai 17 15 9 41
Temps 1er essai 26 42 88 45
Vous pouvez supprimer les OK 2&me essai ou + 1 14 6
7 7 . s & fi i 1 1 1
résultats  sélectionnés en | [eponsefoume ?
cliquant sur « Supprimer ». Un ZI0IFHGNES
23.03.2011 15:03:53
message vous demande de 23032011 09:35:52 .
- . anmon
confirmer votre choix. 0320 53’53333
07.03.2011 19:40:18 ﬁ @
26.02.2011 23:50:05 - Supprimer Fermer




